
troppo lontano o troppo “in alto” per trovare soprusi e violazioni.

I diritti risikati

alcune piccole variazioni. Pertanto si consiglia caldamente, per una maggiore giocabilità, di procurarsi 
un Risiko (versione classica) e leggere attentamente le regole contenute. Avere a disposizione un Risiko 
originale è indispensabile dal momento che per il gioco serviranno le carte territorio, i carri armati e i 

-
pabile nell’allegato scaricabile.

Il gioco è ideato per 4 gruppi di giocatori. Ciascun gruppo comanda un gruppo di armate, iden-

gruppo riceve un certo numero di armate all’inizio della partita e può aggiungere altre armate 
quando è il suo turno di gioco. Il numero di armate iniziali è di 30 per ogni gruppo di giocatori. 

il punteggio più alto inizia a scegliere il colore, continuando poi in senso orario. Contestual-

Il tabellone su cui si sviluppa una partita di RisiKo rappresenta il mondo suddiviso in 42 terri-
tori raggruppati in 6 continenti. In ogni momento della partita ogni territorio è occupato dalle 
armate di uno ed un solo giocatore. Ciascun territorio è rappresentato da una carta dei Terri-

-

• 

• risorsa primaria

• indice di rischio

• 

• diritto umano violato

-
-

colore; su tale carta viene riportato lo scopo del gruppo. Per quanto riguarda la squadra con le 

obiettivo assegnabile è quello di conquistare il maggior numero di territori con elevato indice 
di rischio di violazioni, pertanto le due carte blu sono uguali.

-
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maggiormente si è avvicinata al raggiungimento dell’obiettivo, a meno che qualche gruppo 
raggiunga l’obiettivo prima dello scadere del tempo di gioco.
L’obiettivo deve essere mantenuto segreto per evitare che gli altri giocatori, conoscendolo, 

• Conquistare i territori con la risorsa primaria petrolio

• Conquistare i territori con la risorsa primaria grano

• Conquistare i territori con la risorsa primaria pietre preziose

• Conquistare i territori con la risorsa primaria gas naturale

• 

• Conquistare i territori con la risorsa primaria manodopera a basso costo

• 

-

di cui si ha il possesso al termine del gioco. Invece per il gruppo caratterizzato dalle armate 
blu, che ha come unico obiettivo possibile quello di conquistare il maggior numero di paesi a 
rischio elevato, il conteggio dei punti avviene sommando gli indici di rischio dei singoli paesi 
posseduti.

Il gioco si svolge a turno, normalmente parte il giocatore che ha ottenuto il numero più alto in 

e lo spostamento strategico.

giocatore alla propria sinistra.

Prima fase: rinforzi

-
stituire quelle che sono andate perse nei combattimenti o per potenziare il proprio esercito, e 
devono essere piazzate liberamente sui propri territori.

-
to, possono essere utilizzati contemporaneamente nello stesso turno, uno non esclude l’altro.
a) Ad ogni turno di gioco è possibile aggiungere tante armate quanto è il risultato della divi-
sione intera del numero di territori occupati diviso tre. Ad esempio se si occupano 9 territori si 

-

• 
• 
• 
• 
• 
• 
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Se il giocatore possiede uno dei “Tris” di carte indicato in seguito, può giocarlo e prendere ul-

riguardante i combattimenti.

• 
• 
• 
• 
• 

in quel momento, riceve 2 armate in più per ciascuna di queste carte.

pescare.
-

Seconda fase: i combattimenti

-

• 
-

quistato un numero di armate almeno pari a quelle che hanno partecipato alla battaglia 

tutti i giocatori il diritto umano violato in questo paese;
• il territorio attaccante rimane con una sola armata, in questo caso l’attacco deve essere 

-
trambi i territori;

• l’attaccante decide deliberatamente di sospendere l’attacco.
-

L’attacco è composto da una serie di singoli scontri che avvengono utilizzando due gruppi 

-
mate che intendono utilizzare. L’attaccante getta un numero di dadi pari al numero di armate 

-

-

-
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-
zione di violazione.

Terza fase: spostamento strategico

sul territorio da cui si è spostato. Nel momento in cui il giocatore decide di compiere lo sposta-

ANALISI PARALLELA DEL GIOCO

Nel corso della partita, ad ogni azione di attacco da parte di un’armata in cui si conquisti un 
altro territorio, l’animatore deve registrare il paese attaccante ed il paese attaccato su di un 

-
ale del gioco e quindi il vero vincitore, ovvero colui che ha ottenuto il maggior numero di punti 
rispettando i diritti umani.
Per ogni stato conquistato nel corso dell’intero gioco il numero di punti ottenuto è dato dall’in-

Attenzione

ai ragazzi.

Il gioco e la vita

si conosca il metro di valutazione per la determinazione del gioco rende il tutto più veritiero.

scontato dell’indice di rischio umano del paese, che indica il livello di violazioni che sono 
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-

rispetto dei diritti o la conquista del maggior numero di territori?

• 
-

stante queste Nazioni si autoproclamino protettrici dei diritti umani?

• 
e quindi dovrebbero condividere e applicare la Dichiarazione dei diritti umani, continuano 

• 
arrabbiato, impotente? Pensi che sia ingiusta questa situazione? Se sì, ritieni che sia anche 
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